Lekcja nr 2
Czyli ,,A miato byc¢ tak prosto... ale autor trasy zamieszat”

Witajcie ponownie!

Wczoraj byto lekkie wprowadzenie, zatem wiecie juz jak zaplanowac sobie najkrétszg mozliwg trase.
No ale wiemy doskonale wszyscy, ze gdyby nie byto ,,utrudnien” nie bytoby zabawy, zatem autor
trasy z pewnoscig zechce co nieco zamieszac¢, a ma ku temu kilka narzedzi (nawet wiecej niz kilka, ale
na spokojnie — emocje trzeba dawkowaé wiec ponownie skupimy sie wytgcznie na tym, z czym
bedziecie mieli okazje sie spotkaé na Naszym odcinku).

Podzielmy sobie zatem catos$¢ na konkretne narzedzia, aby kazde z nich oméwié, pdziniej przejdziemy

"

do przyktaddéw gdzie przyjdzie nam uwzglednic nieco wiecej & ale powolutku.

1. Rdine skale map

To pierwsze i najprostsze z narzedzi, ktérymi autor zechce was zaskoczyé. Wczoraj omawialismy, ze
map moze byé wiecej niz jedna, a informacja z ktérej mapy powinnismy korzysta¢ musi by¢ zawarta w
materiatach (ta nazwa widniejgca nad taczgcq kratki kreseczka).
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| tutaj rola pilota niezmiernie wazna — pilot obowigzkowo musi sprawdzi¢ w jakiej skali jest dana
mapa i poprawnie zmierzy¢ dystans pomiedzy manewrami. Moze by¢ bowiem sytuacja, ze na mapie
podstawowej skala bedzie np. M10, na mapie G skala M20 —i jesli na mapie G pomierzymy sobie
niewtasciwg skaldowka (tg, od M10) bardzo szybko mozemy wylgdowac w ,,malinach”. Pét biedy jak
nie bedzie tam skrzyzowania, szybko sie zorientujemy, ale zapewniam — na ogét znajdziemy tam
skrzyzowanie, szczesliwi wykonamy manewr a potem przy publikacji prawidtowych przejazdéw, o
zgrozo, klops....

Mapa G
Mapa podstawowa M20
M10

Powyzej mamy przyktad dla naszych wczesniejszych kratek. Zatézmy, ze mapa podstawowa
odpowiada wszystkim drogom w rzeczywistosci. Polecenie za$ nakazuje nam jecha¢ po mapie , G”.



Jesli nie wezmiemy pod uwage skali mapy, to na oko jest to takie ,,podobne” i omytkowo mozemy
uznac, ze punkt B znajduje sie tutaj:
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Mapa podstawowa
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A to zdecydowany btad, teraz pomierzmy doktadnie odlegtos¢ na mapie G.

Mapa G
M20
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AL— 37,84 mm ~>1

Mamy zatem 38mm. Ustalilismy juz, ze w skali M20 1mm to w rzeczywistosci 20 m.
38%20 =760m

Zatem w rzeczywistosci, z punktu A do punktu B mamy do pokonania 760m.

Gdzie zatem na mapie podstawowej bytby nasz punkt B? Zmierzmy...

760m w skali M10 to: 760 / 10 = 76mm, zatem na mapie odlegto$é miedzy punktami powinna
wynies¢ 76 mm. Zmierzmy zatem:
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No wiec jednak gdzie indziej.

Spokojnie — to taki chochlik, ktérego jednak bardzo tatwo sie wystrzec. Najwazniejsze — pilnowac sie
tej mapy po ktérej jezdzimy i mierzy¢ skaléwka (badz przeliczaé) zgodnie ze skalg, a zapewniam — nic
Was wtedy nie zaskoczy (no moze nie zawsze nic, ale z pewnoscig bedziecie tam, gdzie chciat autor
trasy).

Mysle, ze temat skali map wyczerpaliSmy i nie bedzie dla Was juz niczym obcym.
Lecimy dale;j.....

2. Strzatki na mapie i ich zastosowanie

Temat strzatek to jeden z ulubionych ,,numerdéw” autoréw. A néz, ktos ktdrejs nie zauwazy & No ale
strzatki nie takie straszne jak je malujg. Spieszymy z omdwieniem strzatek zatem:

Strzatki mozemy de facto podzieli¢ na dwa rodzaje:

e Te, ktére powodujg, ze przy planowaniu droga dla nas staje sie jednokierunkowa (i mozemy
ja pokonywac tylko zgodnie z kierunkiem strzatki)
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Mapa podstawowa
M10




e Te, ktére wymuszajg na nas w czasie planowania manewry na skrzyzowaniach (kaza
przejechac na wprost badz skrecic)
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Oczywiscie, sytuacjg normalng jest wystepowanie obu rodzajéw strzatek na jednej mapie & nie
moze by¢ za prosto. No i co z tym fantem zrobié?

Po pierwsze drogi pilocie — nie tap sie za gtowe, to naprawde nie jest straszne. Lepiej tap za kolorowy
zakreslacz (tak tak, jedno z podstawowych, niezbednych narzedzi pracy pilota) i najpierw te wszystkie
strzatki pokoloruj. W ten sposdb bedg rzucaty sie w oczy i znacznie trudniej bedzie je przeoczyc.
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Mapa podstawowa
M10

Prawda, ze teraz lepiej je widaé? Zwtaszcza jak organizator biedny i drukarka jest tylko czarno biata...
te strzatki strasznie sie wtedy chowaja.

No ale wracajmy do strzatek — co mamy z nimi pocza¢? Céz... Ponownie zaplanujmy trase z A do B...
Gdyby nie strzatki byto by prosto (co prawda mamy dwie rowne drogi, ale o tym pdzniej... aktualnie
nad tym sie nie zastanawiajmy), ale... mamy dwie drogi jednokierunkowe. To oznacza, ze pilot
planujac trase jadgc z punktu A w dwie z nich nie moze pojecha¢ do géry. Zatem juz wiemy, ze do
goéry mozemy zaplanowac tylko jedng -Srodkowa. Tam jednak natrafiamy na strzatke, ktéra wymusza
na koncu skret w lewo. No i to nam nieco komplikuje sprawe, bo jadac tamtedy wpadamy w pewne
,btedne koto” czyli trzeba jg jakos sprytnie omingc.



Zatem prawidtowo zaplanowany przejazd powinien wygladac nastepujgco:
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Mapa podstawowa
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Dlaczego inne sg btedne? No to lecimy...
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W tych dwdch przypadkach owszem, droga jest krétsza, ale w kazdym z nich przy planowaniu nie
uwzglednilismy strzatek jednokierunkowych, czyli pojechalismy pod prad, niby krdcej ale jednak zle...

To teraz inny przykfad, bo z tymi strzatkami sobie poradzilismy:
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Tutaj ponownie — zgoda, trasa krétsza, ale niestety zndw chochlik bo jakos przegapiliSmy strzatke
ktdra wymusza na nas skret. No i prawie dobrze, a jednak dalismy sie kupic.

Ok wiemy juz, jak dziatajg magiczne strzatki, wiemy jak ich uzywaé zatem tak sumarycznie:

Planujac najkrotszg trase, ktdra pozwoli nam przejechac droge pomiedzy wskazanymi punktami pilot
musi uwzglednic¢ wszystkie takowe strzatki na trasie. Czasem wymaga to poréwnania dwéch drég i
zmierzenia, ale nie zawsze to co najkrétsze na pierwszy rzut oka, okazuje sie najkrotsze w
rzeczywistosci. Grunt, to dobrze sobie wszystko przygotowac, nam réwniez — mimo wieloletniego
doswiadczenia — zdarza sie niekiedy przeoczy¢ strzatke...

No dobra, na deser najwieksza strzatkowa ztosliwos¢ autorow (raczej jej nie bedzie, ale jak sie uczyc
to sie uczyc).... Strzatka jednokierunkowa obowigzuje na catej dtugosci drogi od skrzyzowania do
skrzyzowania. A wiecie jak to najtatwiej ukry¢?
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Niby proste a jednak.... O ile boczna strzatka jest tadnie widoczna o tyle gérna to lekka ztosliwosc.
Jakze tatwo przegapic, ze obowigzuje juz na skrzyzowaniu nad punktem A.

Tutaj, drogi pilocie, kolejna dobra rada. Takie strzatki warto domalowa¢ dtugopisem na drugim koricu
drogi i rowniez je zaznaczy¢ zakreslaczem. Wtedy nie dasz sie kupi¢ temu wrednemu autorowi!
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No to sru i lecimy... ale teraz pozostawiamy przyktad bez rozwigzania &
No dobra, troche wiedzy doszto czas na przyswajanie.
Na spokojnie i bez stresu, a kolejna dobra lekcja juz niebawem &

Mitego wieczoru Wam wszystkim zyczymy



